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Sólo un guión de 

Katsuhiro Otomo 

y el arte de 

Takumi Nagayasu 

podían crear 
una obra excepcional. 




La Leyenda de la Madre Sarah, 
muy pronto en español de la 

mano de NORMA Editorial. 
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J usto al término de la publicáción de la primera parte de" 
Dominion, va* planteábamos desde la Redacción la crea- 
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IJDominion, ya planteábamos desdóla Redacción la qre^ 
ción de una revista informativa. Diferentes obstáculos como 
el tiempo o la infraestructura .del departamento manga por * . 
aquel tiempo hicieron que el proyecto Otaku durmiera en 
nuestro archivo de ‘‘aplazados’’. . 


OPINION: 1A NUEVA 
'i GENERACIÓN 


MANGA: CUANDO SE 
PIENSA DEMASIADO.. 
CARLOS J. OLIVARES 
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Pero ahora ha llegado el momento de despertar a nuestro 
pequeño monstruo. Este mes, por primera vez, somos la 
editorial con mayor pro'düOción de manga del país, y eso se 
traduce' “en una mayor necesidad de comunicación con los , 
lectores; de un punto de uniórí que agrupe todas las noticias * 
sobre nuestro universo particular 
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DOSSIER: 
DOMINION C -1 
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MANGA: SENDA 
MATEO GUERRERO - 


Y en eso estamos. Otaku es g’na revista de información glo¬ 
bal sobre'manga, pero que se centrará principalmente en 
á* las ediciones de NORMA Editorial. Una publicatión seria y 
con un compromiso' necesario: profesionalidad. Profesio- 
. calidad a ia hora de llegar puntualmente cada mes; a la hora 
de tratar la información con máxima rapidez, a la hora dé. 
contar con los mejores especialistas y-aja hora de tomar 
iniciativas. :*f: a 
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NUEVOS NOMBRES: 

Shangai kaijinzoku 




OTAKU 
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No deseamos que Otaku sea sólo la revista de Norma, ni 
que tenga protagonismos, ni frases encubiertas... quere¬ 
mos que sea tu revista, .y-que te guste tanto leerla domo a 
nosotros hacerla. ' * • 
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¡Nos vemos! 
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Carlos J. Olivares y Mateo Guerrero personalizan esta ini¬ 
ciativa y las gsrnas de ésta editorial por lanzar ál vuelo á los 
‘ autores lespañoles. Cada mes diversas promesas irán visi-.i * 
tando nuestras páginas y’seréis vosotros, los lectores, los 
que decidáis si se quedan o se van, como en las publicacio¬ 
nes japonesas. ... 

Y es que no queremos que estés ahí sentado, leyendo, y 
nada más. Nos gustaría que participaras con tus comenta- 
rioSr'peticiones,‘ críticas, artículos, ilustraciones y mangad 
todo lo qqe se te ocurra. ¿f* 'y /.. . 






Las ilustraciones reproducidas han sido utilizadas con fines informativos 
y son propiedad de sus respectivos autores y editores (© de las ilustraciones en pág. 32). 














7 El Segundo Concurso 
Manga ya está en marcha. 

NORMA Editorial ya está 
publicando las bases de la 
nueva convocatoria que el 
pasado año descubriera a 
talentos como Roger Ibáñez 
o Carlos J. Olivares. Sin 
duda, la participación de este 
año se espera todavía mucho 
más cuantiosa y mejor que en 
la primera edición. 


que sirvan para abrir un filón 
en la programació diaria de las 
televisiones, soporte que se 
hace necesario para dar el 
empujón definitivo al manga 
en nuestro país. 


7 Ediciones Glénat se lanza 
con un arriesgado proyecto 
(aunque muchos no lo crean) 
al editar Manga-visión, el pri¬ 
mer libro de la "Biblioteca Dr. 
Vértigo". Trajano Bermúdez 
aborda todos los temas que 
pueden interesar tanto al afi¬ 
cionado como al no iniciado 
con textos masacrados del 
francés L'univers des mangas 
de Thierry Groensteen (tam¬ 
bién traducido al italiano) y del 
popular Manga! Manga! del 
norteamericano Frederik L. 
Schodt. Los próximos títulos 
se anuncian como la Biblia 
Trekkie y Para leer superhéro- 
es... (152 págs. / 4.180 ptas.). 


7 Venger Robo y Licantrope 

Leo son los nombres de las 
nuevas series que Planeta- 
DeAgostini ha puesto a la 
venta. Traídas directamente 
del habitual y veterano catálo¬ 
go de Viz nos presentan sen¬ 
das historias un poco distantes 
de la oferta actual, tratando 
tramas de robots gigantes y 
terror clásico. Una buena 
oportunidad para curiosear 
nuevos temas este verano. 


7 El tomo n°41 de Dragón 
Ball ya se encuentra a la 
venta en nuestro país desde 
hace algunas semanas. Este 
esperado ejemplar cuenta con 
un mayor número de páginas 
(240) al mismo precio, que 
abarcan desde el nacimiento 
de SuperBoo hasta la absor¬ 
ción de Son Gohan por éste. 
7 Tomos, merchandising... ¿Y También hace poco que se 
ahora máquinas de tarjetas? encuentran en las librerías 
Así es, las máquinas expende- especializadas nuevas partes 
doras de tarjetas de Dragón de las míticas Hero Collec- 
Ball (P.P. Cards, etc.) que se tion, que llega a su 3 a entre¬ 
dejaban ver por Francia desde ga, y P.P. Card, que nos visita 
hace algún tiempo ya han lie- en su parte número 27 (Uff...). 
gado a España, o más concre¬ 
tamente a algunas librerías 7 Ediciones La Cúpula se ha 
barcelonesas como Norma ganado el afecto de los aficio- 
Comics. Estas máquinas fun- nados al manga por sus bue- 
cionan con monedas y dan ñas ediciones. Ahora amena- 
una tarjeta al mismo precio zan con volver a los quioscos 
que si se comprara al depen- con Minifaldas, un manga de 
diente, aunque eso sí, de una quinceañeras viciosas creado 
manera mucho más rápida y por Thataro y que al pare- 

cómoda. cer se va a presentar _— 

en formato comic- \ M 
7 El Salón del Manga, el book... ¡Desmadre to- 
Animé y el Videojuego tal! ly§ 

parece ir por buen camino. A I 

raíz del éxito que se obtuvo 7 La ansiedad de todos 1 
con la celebración de la (editores y lectores) por g 
Primera Convención de volver a tener animé \ — 
Manga, la empresa organiza- regularmente en nuestras II 
dora del Salón del Cómic, pantallas de TV hace que Ir 
Ficomic, se ha decidido a cele- fijemos nuestras miradas Ir 
brar este macroevento que se en Yaiba (Tele 5) y 11 
ha fechado inicialmente para Yawara! (autonómicas) las 11 
el mes de octubre de este dos últimas novedades de la 1 
mismo año. Sin duda, esta es caja tonta. Aunque verdade- 1 
la mejor noticia de la témpora- ramente no parecen predes¬ 
da, de la que daremos más tinadas a lograr un éxito de 
detalles en próximos números, masas, todos confiamos en 


7 Y hablando de verano, 
NORMA Editorial ha 

querido premiar la fideli¬ 
dad de los lectores y cele¬ 
brar la llegada del período 
estival con el regalo de dos 
postales en sus publicacio¬ 
nes de este mes. En con¬ 
creto serán Dark Angel, 
Silent Móbius, Angel, 
Visionary, Gamma y 
Bateadores las que goza¬ 
rán de estas postales, que 
se adjudicarán encartadas 
dentro del mismo ejem¬ 
plar. 












INTERNACIONAL 


? Freeman es una de las edi¬ 
toriales chinas que están 
pegando más fuerte y que en 
breve tendremos oportunidad 
de conocer. Sus manwas (man¬ 
gas "no japoneses") tienen 
poco que ver con los Tigre 
Wong y Drunken Fist que 
antaño nos sirviera Jademan, y 
ofrecen un aspecto mucho más 
actual que supera incluso el del 
los propios mangas. Los volú¬ 
menes están impecablemente 
editados y a todo color, con 
títulos como Celia, Club Mad 
of Killer y Cyber Weapon Z 
De momento, la francesa 
Tonkam empezará editando 
este último, y se espera que en 
breve el resto de países europe¬ 
os se hagan con las licencias de 
estos espectaculares manwas. 

? Tonkam también ha sido la 
pionera en abrir un video-bar 
musical especializado en animé 
y bandas de rock japonesas (se 
llevan mucho en Francia). Su 
nombre es Tenshi Bar y se 
encuentra en la calle Jean- 
Jacques Rousseau, 68 de París. 
¡A vier quién toma la iniciativa 
aquí! 

? La revista norteamericana 
Animerica sigue pegando fuer¬ 
te y en los últimos meses ha 
serializado dos nuevas series de 
manga. Por un lado tenemos 
One-Pound Gospel, de Ru- 
miko Takahashi, que a buen 
seguro llegará a España tarde o 
temprano. Por otro tenemos A 
Night's Dream of Near... 
Escape! un manga en color 
muy correcto y al estilo Hayao 
Miyazaki que tiene la particu¬ 
laridad de estar dibujado por 
un italiano, Stefano Tamia- 
zzo, un joven autor al que tuvi¬ 
mos oportunidad de conocer 
recientemente en la pasada 
Feria de Bolonia 


? El mercado videográfico 
americano debe funcionar a las 
mil maravillas, puesto que las 
diferentes editoriales están lan¬ 
zando novedades por un tubo. 
De entre las más interesantes 
cabe destacar Fatal Fury 2, 
Tokyo Babylon, Armitage III, 
Phantom Quest, Nuku-Nuku, 
Dominion II o Giant Robo, títu¬ 
los exquisitos que no deberían 
demorarse mucho más en su 
edición española. 

? Curiosamente el mercado 
británico del vídeo ofrece títu¬ 
los diferentes: Ushio & Tora, 
Slow Step II, Dancougar, 8 
Man After o The Wicked City 
(imagen real) además de otros 
ya citados como Dominion II. 

? Una nueva serie de OVAs de 
la joven cazadora de demonios 
Yoko aparecía en Japón el 
pasado 1 de julio. En concreto 

se titula Devil Hunter Yoko 2, 
y la historia enfrenta a nuestra 


exhuberante protagonista con 
su propio doble. 

? La adaptación animada de 
Patrulla Especial Ghost 
(Masamune Shirow) ya tiene 
fecha de estreno en Japón. 
Este largometraje para pantalla 
grande ha sido fechado para el 
mes de noviembre de este año, 
y cabe recordar que los británi¬ 
cos de Manga Entertainment 
han participado activamente 
en su producción. 

? El mismo día en que aparece 
esta revista, el 25 de Julio, apa¬ 
recía en Japón otro título en 
vídeo mítico para los lectores 
españoles: 3x3 Ojos, que abar¬ 
cará 3 nuevos OVAs. 

? The New Angel son los nue¬ 
vos OVAs de U-Jin que han 
salido en Japón. La serie de 
NORMA (eso creemos), se ha 
trasladado a la animación en 
un total de 5 cintas. 























PIANETA D»AGOSTINI COMCS 


48 págs. / 375 ptas 


VISIONARY n°4 


U-Jin 


16 págs. /125 ptas 


Ninguna novedad este mes 
aparte de la revista que tie¬ 
nes en las manos, aunque 
cabe destacar los números 

2 de Riot, Venger Robot 
Go y Lycanthrope Leo. 


KENGO KAJI 
KENJI OKAMURA 


Regalo de una lámina 
con dos Postales Manga. 




PLANETA-De AGOSTINI 


NORMA Editorial 


ALITA n°4 (2 a Parte) 

Yukito Kishiro 
48 págs. / 275 ptas. 

EL PUÑO DE LA ESTRE¬ 
LLA DEL NORTE Tomo n°3 
Bronson / Tetsuo hara 
200 págs. / 1.200 ptas. 

DRAGON BALL S. Roja n°39 
Akira Toriyama ¡ 

48 págs. / 275 pías. I I 

DRAGON BALL Tomo n°3 

Akira Toriyama 

192 págs. / 995 ptas. 

FLY n°38 

Riku Sanjo / Koji Inada 
48 págs. / 275 ptas. 

LICANTHROPE LEO n°2 

Kengo Kaji / Kenji Okamura 
48 págs. / 275 ptas. 

RANMA 1/2 n°3 (3 a Parte) 
Rumiko Takahashi 
40 págs. / 250 ptas. 

SHONEN MAGAZINE n°7,8 
Revista de Manga 
100 págs. / 550 ptas. 

VENGER ROBOT GO n°2 

Go Nagai / Ken Ishikawa 
64 págs. / 325 ptas. 


ANGEL n°9* 

U-Jin 

48 págs. / 375 ptas. 

BATEADORES n°10* 
Mitsuru Adachi 
48 págs. / 375 ptas. 

CITY HUNTER n°16 
Tsukasa Hojo 
48 págs. / 375 ptas. 


■ 


DARK ANGEL n°4* 

Kia Asamiya . 


64 págs. / 395 ptas. 


GAMMA n°5* 

Yasuhito Yamamoto 
64 págs. / 395 ptas. 

ORANGE ROAD n°16 
Izumi Matsumoto 
48 págs. 7375 ptas. 

¡NOVEDAD! 
OTAKU n°1 - Revista 
(Póster de regalo) 

32 págs. / 250 ptas. 


RIOT Tomo n°2 
(Póster de regalo) 
Satoshi Shiki 
200 págs. / 1.800 ptas. 

SILENT MÓBIUS n°8* 
Kia Asamiya 
48 págs. / 375 ptas. 


VIDEO GIRL Al n°18 


Masakazu Katsura 


LY^flDTMROPk 


GLÉNAT Ediciones 


KABUKI n°4 

Revista Manga 
48 págs. / 325 ptas. 

SUEÑOS n°12 

Rafael Sousa / Javier Sánchez 

32 págs. / 225 ptas. 


CAMALEÓN Ediciones 

NEKO n°11 

Revista Manga 
52 págs. / 390 ptas. 

DRAGON FALL n°6 

Hi no Tori Studio 
32 págs. / 325 ptas. 
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MANGA Films 


MANGA VIDEO 
GUYVER data 1 

1.495 PTAS. 

Primera entrega del que 
está siendo el gran éxito de 
Manga Video en 
Inglaterra durante 1.995. 
Con un total de 12 OVAs 
basados en el cómic edita¬ 
do en España por Planeta, 
Guyver se convierte en una 
de las elecciones necesarias 
a la hora de sentarse frente 
al televisor este verano. 


ANIME VIDEO 
RECORD OF THE 
LODOSS WAR Cap.3 

1.995 PTAS. 

La calidad de esta saga his¬ 
tórica en el mundo del 
manga y el rol la ha llevado 
a lograr un éxito importan¬ 
te en nuestro país. Mientras 
esperamos que alguna edi¬ 
torial se decida a publicar 
su juego de rol, ya hay noti¬ 
cias sobre la posible emi¬ 
sión de este título por parte 
de Canal +. 


STRONG VIDEO 
A BETTER TOMORROW 

2.995 PTAS. 

La novedad más importante 
del mes. Su director, John 
Woo, ha pasado de ser el 
más taquillera de la indus¬ 
tria cinematográfica de 
Hong Kong a convertirse en 
la gran esperanza (amarilla) 
del cine de acción nortea¬ 
mericano. 

Blanco Humano, film pro¬ 
tagonizado por Van 
Damme, fue su desembar¬ 
co en la meca del cine y en 
las pantallas de todo el 
mundo. 

Quentin Tarantino acaba 
de escribirle un guión para 
que su actor inseparable de 
Hong Kong, Chow Yun- 
Fat, debute en Hollywood. 
El hombre de Pulp Fiction 
también incluyó más de 
una cita literal a John Woo 
tanto en Reservoir Dogs 
como en Amor a 
Quemarropa. La admira¬ 
ción que le profesa y la de 
otros directores como 
Scorsese y Oliver Stone 


avalan su carrera profesio¬ 
nal, seguida muy de cerca 
por algunos aficionados 
españoles. 

Strong Video comienza, 
con una iniciativa sobresa¬ 
liente, la edición de la fil- 
mografía casi completa de 
este artista de excepción. 


como 


CARTOOIM IA 

Cartoonia también se 
apunta al descanso estival y 
ha decidió cancelar el 
calendario de lanzamientos 
hasta el mes de septiembre. 
Para ese mes ya anuncian 
nuevas entregas de City 
Hunter y un relanzamiento 
de Double Dragón, coinci¬ 
diendo con el film. 

Sin embargo, tienen en 
mente otros interesantes 
proyectos como introducir¬ 
se en el mundo del CD- 
ROM informático o exponer 
trailers de las obras de 
Pioneer en las pantallas 
gigantes de las grandes ciu¬ 
dades. 




EL VERANO MÁS ECONÓMICO 


Manga Films ha puesto en marcha una oferta, desde el 1 de julio hasta el 31 de 

agosto de 1995, que afectará a todas las librerías especializadas y que otorgará 
importantes descuentos a sus clientes. 

Cualquiera de las películas de Manga Video, Animé Video y Strong Video edi¬ 
tadas antes del 30 de junio gozarán de un descuento del 10% al comprar una 
cinta, del 20% al comprar dos y del 30% al comprar 3 o más. 

Recordad que esta oferta permanecerá vigente sólo hasta el 31 de agosto, así que 

podéis aprovechar el tiempo libre del verano para completar vuestra videoteca de 
manga. 


VIDEO JULIO VIDEO JULIO VIDEO 













Uno de los indicadores más caciones: las revistas de Javier Sánchez y Dragón 
fiables acerca del éxito de información sobre el man- Fall de Alvaro López y 
un tipo determinado de ga y lo que podríamos defi- Nacho Fernández; se han 
cómics es el número de fan- nir como "hispanimanga". convertido en auténticos 
zines que genera. A unos Las primeras con Neko, éxitos de ventas a lo largo 
determinados niveles de Kame y Manga Zone a la de la primera mitad de este 
popularidad, el cómic hace cabeza llevan bastantes año noventa y cinco, 
que una parte de sus aficio- meses intentandos ofrecer- Paralelamente han comen- 
nados sientan la necesidad nos un panorama completo zado a oírse otros nombres 
de integrarse más y más en de la actualidad manga como Carlos J. Olivares, 
las publicaciones que colee- dentro y fuera de nuestro Nuria Peris, Roger Ibáñez 
cionan y acaban producien- país, así como las últimas o Mateo Guerrero, que 
do toda una serie de revis- novedades relacionadas muy bien pueden convertir¬ 
ías de aficionados que son con Dragón Ball, el pilar se en otras tantas nuevas 
la base y el campo de prue- indiscutible de la industria promesas de un cómic 
bas para las futuras genera- del cómic japonés en núes- nacional de lo más "sui 
ciones de profesionales. tro país. Las segundas se géneris". 

Cuanto más éxito tiene una han convertido en un ver- De confirmarse la tendencia 
línea determinada de co- dadero trampolín para toda actual, estos autores po- 
mics, más fanzines genera y una serie de jóvenes dibu- drían acabar siendo un fac- 
mayor cantidad de profe- jantes que han dado rápi- tor revitalizador de la indus- 
sionales en ciernes llega a damente el salto a la escena tria de nuestro país. Una 
producir. Si este axioma se profesional. forma de escapar a la 

cumple realmente, pode- No deja de sorprender la mecánica exclusivamente 
mos decir que en España, rapidez con la que los afi- sucursalista de los últimos 
durante los próximos años cionados al manga han asi- años para volver a hacer de 
va a haber una verdadera milado el estilo de dibujo España uno de los grandes 
avalancha de profesionales japonés y la casi inmediata productores de cómics den- 
dedicados al manga, pues- respuesta favorable que tro del marco europeo, 
to que el cómic japonés es han tenido de las editoriales 

con mucho el que se lleva la nacionales. En todo caso, los nuevos 

palma a la hora de atraer el Finalmente y tras un largo autores del cómic español 
interés y los esfuerzos de período de apatía, las com- parecen estar apuntándose 
los aficionados. pañías españolas dedicadas a la "vía manga" y están 

a la edición del comic se encontrando una respuesta 
Los fanzines de manga pro- han decidido a reempreder favorable por parte de las 
liferan y algunos de ellos la publicación de material editoriales y el público, 
han ido más allá de la foto- nacional. Pero lo más curio- Esperemos que ésta peque- 
copia y el montaje cutre y so es que los más favorecí- ña primavera del manga 
casero para pasar a conver- dos por este resurgimiento español fructifique y que 
tirse en auténticas publica- han sido unos dibujantes los nuevos dibujantes revo- 
ciones semi-profesionales, que se alejan por completo lucionen definitivamente el 
con un amplio seguimiento de las líneas clásicas segui- mundo del cómic en nues- 
del público y a un paso de das por el cómic en nuestro tro país, 
desbancar a otro tipo de país. 

productos más veteranos Roque González 

que hasta hace muy pocos Naturalmente, parte de 

meses eran los dueños este interés viene generado 

indiscutidos de las librerías por el hecho de que al 

especializadas. menos dos de estos "hispa- 

Dentro de este movimiento, nimangas": Sueños de 

destacan dos tipos de publi- Rafael Sousa y Francisco 

















CUANDO SE PIENSA... 
DEMASIADO. 
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Por Carlos J. Olivares. 
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La primera colección mensual de manga editada por NORMA 
Editorial vuelve este año a las manos de los lectores españoles... 
y esta vez más descabellada que nunca. /rr t-5 

tados, pero tocados de 
manera más profesional. El iSa^YI ll 
dibujo por su parte tam- 1-4** 1| * 

bién ha ganado enteros y, al V. \\ ¡ M 
igual que el buen vino, su 
calidad gráfica ha ido aumen- V¿\y| ¿ 
tando con el paso de los años. v^|[|rai 
Junto con el lanzamiento de la gpAjggl 
segunda parte de Dominion, ALJmgf 
también apareció en el merca- ^'Ijííiy 
do del vídeo la secuela a los pri- jaPpy; 
meros OVAs, continuando con p w 
una nueva miniserie de seis 
OVAs que, al contrario de la 
primera adaptación animada, se trata de 
episodios autoconclusivos en lugar de tra¬ 
tarse de un solo argumento. La producción 
corre a cargo de Sanctuary y J.C. Staff, no 
repitiendo miembro alguno de la plantilla 
realizadora de los primeros cuatro OVAs de 
la saga. 


Ocho años después de la aparición de la 
primera entrega de Dominion (1986), la 
editorial Seishinsha empezó a serializar la 
continuación de uno de los mangas mas 
famosos de Masamune Shirow. 

Bajo el título de Dominion Conflict se con¬ 
tinuaban las aventuras de Leona Ozaki y 
sus compañeros, que hasta ahora han sido 
recopiladas en un volumen de 160 páginas. 
En esta ocasión, las hermanas Anapuma y 
Unipuma cambian de bando y se unen al 
cuerpo de la Tank Pólice, y por si fuera 
poco, a Leona le será asignada como cam- 
pañera y co-piloto a una de las ex-crimina- 
les: Anapuma. Las disparatadas situacio¬ 
nes surgirán a partir de esta incorporación 
de las hermanas-gato, que provocarán 
toda clase de conflictos y peleas dentro de 
la Tank Pólice, todo aderezado con intri¬ 
gas políticas y desastrosas persecuciones 
de delincuentes... aunque sobre todo con 
mucho, mucho humor. 

Hasta la fecha éste es el último trabajo del 
autor más afamado del género cyberpunk, 
que se nos muestra como un artista abso¬ 
lutamente maduro y conocedor del terreno 
que pisa. Ahora, más centrado en el 
mundo del manga (recordemos que gran 
parte de sus anteriores obras habían sido 
creadas a modo de "hobby") ofrece en 
Dominion Conflict una mezcla de los 
temas anteriormente tra- 


DOMINION / PRIMERA PARTE 

Un año después de lograr un merecido 
éxito y el reconocimiento por parte del 
público con una de sus obras maestras, 
Appleseed, Masamune Shirow volvió a 
probar fortuna con un manga de ambiente 
futurista. Su nombre: Dominion. 

La historia narra las aventuras y desventu¬ 
ras de un cuerpo de élite que se encarga de 
combatir el crimen en un mundo totalmen¬ 
te contaminado... es la Tank Pólice. Este 
equipo policial tiene la particularidad -tal 
como indica su nombre- de estar compues¬ 
to por tanques, especialmente diseñados 
para su acción en ciudades. Dentro de este 
cuerpo se encuentra la policía Leona 
Ozaki, joven obsesionada y prácticamente 
enamorada de su tanque (construido por 
ella misma con restos de otro), que lleva el 
nombre de Bonaparte. Leona y sus com¬ 
pañeros, el duro y agresivo jefe de escua¬ 
dra Brenten, Al -compañero y copiloto-, 
Capellán y el científico Lovelock entre 










otros, se encargan de 
mantener el orden en la 
ciudad y arrestar a cual¬ 
quier precio al criminal 
Buaku, su objetivo prio¬ 
ritario. Para detener a 
este delicuente se creó la 
Tank Pólice, pero una y 
otra vez logra escapar de 
las desastrosas acometi¬ 
das de la policía. En uno 
de estos intentos, las 
fuerzas de seguridad 
encuentran a una extra¬ 
ña humanoide femenina 



que responde al nombre de Greenpeace 
Crolis, joven misteriosa que puede descon¬ 
taminar el aire que se encuentra a su alre¬ 
dedor... Este poder sería la clave para lim¬ 
piar la Tierra de la contaminación que la 
asóla, llegando a tales extremos que la 
gente tiene que salir al exterior con masca¬ 
rillas antipolución. Crolis es ambicionada 
por Buaku, que está al mando de un oscu¬ 
ro plan sin conocerse los objetivos, y el cri¬ 
minal cuenta con la valiosa ayuda de dos 
androides femeninos de aspecto felino: 
Anapuna y Unipuna, que se encargarán 
de realizar los trabajos más peligrosos de la 
banda de Buaku. 


no pueden hacer más 
que mirar cómo esca¬ 
pan, dejando varios mis¬ 
terios sin resolver. 

Más adelante aparecería 
una nueva historia de 32 
páginas, autoconclusiva 
y en la misma línea 
humorística de la serie 
madre, en la que la 
acción se centraría en el 
conflicto entre la Tank 
Pólice y un político 
corrupto que apadrina¬ 
ba un nuevo deporte lla¬ 


mado "smartball". Por supuesto, este 
deporte traía suculentos beneficios para el 
político en cuestión y su cuadrilla. 

Durante el transcurso de toda la historia 
predomina el humor, un humor que se 
antepone al dramatismo -exagerado en 
Applessed- y que ofrece a esta historia una 
personalidad que se ve aumentada por una 
excepcional calidad gráfica y un trepidante 
ritmo narrativo. Dominion fue publicado 
por primera vez en 1986 por Seishinsha, 
que recopilaría la obra en un volumen. 
Posteriormente sería dividido en seis partes 
y publicado en los Estados Unidos por 
Eclipse Cómics, para más adelante llegar a 






Tras una serie de vicisitudes (incluyendo la nuestro país de la mano de NORMA 
captura del asesino del calcetín), Buaku Editorial que lo publicaría en una minise- 
logra sus propósitos y huye de la Tierra con rie de cinco episodios (que incluiría una 
Crolis a bordo de una lanzadera espacial, nueva historia autoconclusiva). 
dejando impotentes a la Tank Pólice, que 



OVAs i.... 

A raíz del éxito obtenido por el manga de Dominion, se lanzó al mercado de vídeo 
una mlnlserie de OVAs que trasladarían el contaminado mundo descrito en ese 
mismo manga a la animación. El resultado serían cuatro episodios de una soberbia 
calidad, editados entre 1988 y 1989 y producidos por la compañía Toshiba Eizo 
Software. Por su parte, el estudio de animación Agent 21 seria el máximo respon¬ 
sable a la hora de realizar la adaptación. 

Los OVAs contarían con la supervisión de Masamune Shirow, limitándose a la 
aprobación del resultado final, siendo Koichi Mashimo el auténtico artífice de la 
realización al escribir el guión y dirigir la serie. El diseño de personajes corre a cargo 
de Hiroki Takagi, prestigioso colaborador en diferentes OVAs que cumpliría a la 
perfección la labor de diseñador. 

Las bases del argumento serían las mismas del manga: en el futuro, la atmósfera 
está completamente contaminada, haciendo imposible una respiración continuada 
de ésta, estando los seres humanos obligados a llevar unas caretas anti-gas que les 
protegerán de la mortal inhalación del enrarecido aire. Por si no fuera suficiente, los 
índicés de corrupción y criminalidad se disparan cada vez más y el Tank Pólice nace 
como respuesta para este descontrol y en para la captura de Buaku y su banda. 












La bibliografía de Masamune Shirow se 
compone básicamente de cinco obras: 
Black Magic, Dominion, Appleseed, Ghost 
in the shell y Orion. Estos cinco trabajos 
muestran los inicios y maduración de un 
dibujante consagrado en medio mundo. 
Nacido en la tristemente famosa ciudad de 
Kobe en el año 1961, publicaría su prime¬ 
ra obra a los 21 años de edad. Black 
Magic se convertiría su debut "oficial" en 
la industria del manga tras un breve perío¬ 
do de tiempo en el mundo de los fanzines. 
El argumento nos traslada a un remoto 
pasado, en un planeta Venus habitado por 
seres humanos, que son guiados y contro¬ 
lados por un supercomputador que recibe 
el nombre de Némesis.Tras varios conflic¬ 
tos contra bioroides (androides con forma 
humana), la Federación venusiana entraría 
en una larga guerra global que acabaría 
por arrasar toda la vida de Venus m.\ 


y convertirlo en un planeta inhabitable. 
Este primer trabajo mostraría varias carac¬ 
terísticas qye ; 4^ego se harían comunes en 
el resto de‘obras de Shirow: una sociedad 


utópica. 


f/JL 


m \ y 

M 2 


£ alta 
sente. 


En un primer momento sería editado en la 
revista Atlas Magazine (1982) para luego 
ser reeditadq en jAfomo recopilatorio por 
Seishinsha que incluiría seis páginas inédi¬ 
tas en eT’añb 198?Y omo ' nC!S0 - destaca¬ 
remos el importante* papel qiítojugaña en 
el futuro de Shirow como artista de 
manga la editorial ¡Seishinsha, que publi¬ 
caría la casi totalidad,de su obra. 


En ese mismo año, nuestrp autor crearía la, 
hasta ahora, más completa obra de su 
carrera artística. Appleseed consta de cinco 
volúmenes, que nos muestran un mundo 
futuro devastado por la Tercera Guerra 
Mundial, donde tan solo unas pocas mega- 
lópolis logran sobrevivir. Una de éstas, 
Olympus, es el campo de acción del cyborg 
Briaeros y la humana Deunan, dos miem¬ 
bros de las fuerzas de seguridad que se 
encargan de mantener a raya a los conti¬ 
nuos ataques terroristas. Es en esta obra- 
encontramos por primera vez a un Shirow 


Hasta aquí la trama argumental es idéntica, pero sin embargo la acción tomaría dife¬ 
rentes derroteros que los del manga, echando luz sobre algunos oscuros asuntos 
(como la implicación del gobierno en el proyecto Greenpeace) y ofreciendo una his¬ 
toria paralela a la historieta. 

En los OVAs, las hermanas Anapuma y Unipuma tomarían más protagonismo con- 

r* 

virtiéndose en ocasiones en las auténticas protagonistas de la adaptación. El argu¬ 
mento sería menos denso, en favor de la acción y el habitual ritmo frenético de la 
animación (ritmo que, de todas formas, ya aparecía en el manga. Otra de las dife¬ 
rencias sería la total ausencia de Crolis, personaje de capital importancia en la his¬ 
torieta. De todas formas y pese a la diferencia con la historia original creada por 
• . ’ ’ . r ' 

Masamune Shirow, la adaptación logra en todo momento estar a la altura del 
manga, dando una nueva visión más humorística todavía de un mundo condenado 
por sus propios habitantes: los seres humanos. 

Tras su edición en vídeo en Japón, esta miniserie de OVAs realizaría un periplo turís¬ 
tico que le llevaría a ser publicado con subtítulos en Estados Unidos, apareciendo la 
versión doblada en las islas británicas de la mano 
de Manga Video. Esta última edición y la versión 
realizada en nuestro país constarían de dos cintas 
recopilatorias de los cuatro OVAs. 


/S5 


r; 




sw 







































maduro, abriendo un amplio panorama de 
espectativas en el mundo del manga. En 
1988 aparecería en el mercado de vídeo y 
gracias a una producción de Bandai, la 
adaptación al animé de Appleseed, que sin 
embargo no lograría plasmar toda la fuer¬ 
za del manga original, dejando el OVA en 
una correcta adaptación. 

Junto con éste, el trabajo más conocido y 
popular de Masamune Shirow es 
Dominion, precisamente la antítesis de 
Applessed. Las dos obras muestran sendas 
sociedades azotadas por el crimen, pese a 
que sus gobernantes insistan en mantener¬ 
las en un trasfondo utópico pero tratadas 
de forma diferente en cada una de ellas, 
mientras que en Appleseed el argumento 
lleva una exagerada carga dramática, en 
Dominion el humor está presente en cada 
una de las páginas. 1986 sería el año de su 
creación, viendo cómo aparecía en 1994 
una secuela que lleva el nombre de 
Dominion Conflict, ambas editadas por 
Seishinsha. 

En 1989 aparecería Kokaku Kidotai, tam¬ 
bién conocida como The Ghost in the shell 
y Patrulla Especial Ghost, nueva visión 
futurista de la raza humana. Esta vez el 
argumento arranca tras el final de la 
Cuarta Guerra Mundial, presentando un 
mundo controlado por Japón que tiene 
que enfrentarse a nuevas amenazas surgi¬ 
das a causa del 
avanze tecnológi¬ 
co. Antes de ser 
editado en un 
volumen recopila- 
torio, la historia 
fue señalizada en 
el Young Maga- 
zine Pírate Edi- 
tion, revista de 
periodicidad tri¬ 
mestral de Ko- 
dansha, siendo 
esta la, hasta aho¬ 
ra, única colabo¬ 
ración con una 
editorial que no 
fuera Seishinsha. 
Su quinta obra lle¬ 
garía al año si¬ 
guiente, justo tras 
haber finalizado el 




primer ciclo de The Ghost in the Shell. 

Llevaría por título Orion, y esta vez cam¬ 
biaría los aires futuristas y opresivos por un 
ambiente donde la magia se haría dueña 
del escenario. Remontándose al pasado 
prehistórico de la Tierra, Shirow mostraría 
un mundo llamado Lurie, repleto de refe¬ 
rencias a la mitología japonesa y los mitos 
de Cthulhu de H.P.Lovecraft, todo en 
clave de comedia. En esta ocasión, 
Seishinsha volvería a ser la responsable de 
la edición, que abarcaría un único volu¬ 
men. Después de Dominion, Orion es posi¬ 
blemente la obra más fresca y llamativa de 
todas sus creaciones. 


Además de esta obras, Masamune 
Shirow ha realizado diversas portadas 
para libros y revistas y el diseño para un 
videojuego, Eternal City. También existen 
varias publicaciones centradas en torno a 
su obra, destacando el art-book Intron 
Depot 1, magnifico libro de ilustraciones 
(casi 200) que repasa más de diez años de 
carrera profesional, y cuya continuación, 
Intron Depot 2 podría ver la luz a finales de 
este mismo año. 


Ruy Ramos 
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MACROSS PLUS • OVA 1 

STIanga Uideo 


¡¡Los OVAS más esperados por los fans de 
Macross por fin a la venta!! El fenómeno espa¬ 
cial Macross vuelve a la pequeña pantalla , aun¬ 
que esta vez bajo la dirección de Shoji 
Kawamori (creador de los diseños mecánicos 
de Macross y Macross Seven) y con una de las 
bandas sonoras más impactantes que hemos 
podido escuchar, a cargo de la Orquesta 
Filarmónica de Israel, con la ayuda del com¬ 


trama parece clara: la historia de dos pilotos 
marcados por el pasado, un pasado en el que 
eran amigos, aunque ahora deben competir por 
ser el número 1... Pero hay algo más, algo a lo 
que ya estamos acostumbrados en esta serie y 
sin lo cual no sería verdaderamente Macross. 
Hablo de los sentimientos de amor que se 
desencadenan a lo largo de la trama de estos 
OVAs, y que son el motivo (junto con las esce¬ 
nas de combate) de haber enganchado a una 
buena parte de los otakus desde el primer epi¬ 
sodio de esta serie. 

Ya sabes, tanto si eres fanático de los mechas 
como del animé en general, no puedes pasar sin 
estos OVAs... ni tampoco del resto de esta saga 
histórica. 

¡Ah, por cierto! Echando un vistazo a los episo¬ 
dios de Macross Seven, se delata qué prototipo 
será el que lleven las fuerzas especiales... ¿Por 
cuál apostáis? ¿Por el VF19 o por el VF21? 

Manuel Guerrero 


THE COCKPIT 


The Cockpit no es un Capitán Herlock ni un Galaxy Express, lo que realmente importa es que se 
tratra de un Matsumoto, y la aparición de una nueva obra suya siempre es de agradecerlas obras 
maestras como Porco Rosso o Totoro, Anime Video vuelve a sorprendernos con uno de los mejo¬ 
res lanzamientos en lo que va de año. Este Ova basado en el manga homónimo de Reiji 
Matsumoto está dividido en tres episodios claramente diferenciados, teniendo como nexo común 
que transcurren durante el final de la Segunda Guerra Mundial. I 

En el primero de ellos, un piloto de elite alemán -con un look muy a lo Herlock- es tachado de 
cobarde tras haber saltado en paracaídas durante un combate, y la única ocasión de redimirse será 
la de hacer de escolta a un avión que lleva consigo un terrible secreto. 

El segundo episodio nos cuenta la obsesión de un piloto japonés por lanzarse con un avión "Flor 
de Cerezo", el modelo utilizado por los kamikazes para hundir navios enemigos. Sin embargo, en 
la noche anterior a la misión suicida a la que es asignado , el encuen¬ 
tro con varios compañeros y con una misteriosa mujer le hará replan¬ 
tearse sus ideas sobre la guerra y la defensa de su país. 

La tercera y última de las historias nos presenta el inútil y desespera¬ 
do intento por parte de un destacamento japonés de defender una 
isla del Pacífico.Un soldado recibirá la orden de buscar refuerzos, y 
con un amasijo de chatarra en forma de moto tendrá que recorrer la 
isla para cumplir la orden, aunque para ello haya de perder la vida. 

Cada uno de los tres episodios que componen este OVA es una 
pequeña obra maestra, toda la fuerza de las historias de Matsumoto 
se encuentra aquí, siempre con ese tono melancólico que caracteriza 
a sus obras, aunque en esta ocasión añade un alegato antibélico -muy 
habitual en la cultura moderna japonesa- obligando a sus protagonis¬ 
tas a replantearse el sentido de la guerra, el servicio a su país o la obli¬ 
gación a morir por él. Por último, sólo cabe destacar que esta cinta es 
imprescindible para cualquier aficionado al animé y en especial a los 
seguidores del Capitán Herlock. 

Ruy Ramos 
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lo magnifico hi 
•nb guerra \ 


ia de los hombres que se sacrificaron notablemente 
i b obro de Leiji Matsumoto norrado intonsamente 










EL MUNDO DE RUMIKO: MARIS, LA CHICA MARAVILLOSA 

tTl b n g a Uiden 


Bajo el título genérico de El Mundo de Rumiko, nos llega una nueva obra de la autora de mangas 
más famosa de todos los tiempos: Rumiko Takahashi. Este OVA, basado en una historia corta de 
Rumiko que llevaba el título de Maris, the Chojo se desmarca de los anteriores lanzamientos que 
tenían como denominador común el terror, siendo esta vez una historia de humor muy en la línea 
de Lum o Ranma 1/2, con persecuciones, odios, venganzas... 

El argumento nos muestra a Maris, una ex-luchadora de wrestling 
que es ahora una de las integrantes de la Patrulla Intergaláctica. 
Víctima de su propia fuerza, debe llevar unas correas especiales que la 
permitan controlarla. Asediada por las deudas, se le aparece la opor¬ 
tunidad de remediar parte de sus males cuando se le ofrece la misión 
de rescatar a Kogane, el hijo de un billonario. A partir de este 
momento se sucederán una serie de enredos y conflictos que llevarán 
a Maris a un inesperado desenlace. 

Hasta aquí un pequeño resumen del OVA, que pese a ser una obra 
poco conocida de Rumiko, no tiene nada que envidiar a las demás, 
siendo una historia que podría resumir el estilo humorístico de la auto¬ 
ra. Con Maris, se añade un nuevo elemento a la galería de persona¬ 
jes ambiciosos, egoístas y sin escrúpulos. Junto con el secuestrado, 
Maris protagonizará una escena final que entra de lleno en los pará¬ 
metros humorísticos de la autora. 

Para finalizar, sólo cabe mencionar que Maris, la chica maravillosa es 
un lanzamiento que se agradece y permite ver a Rumiko Takahashi 
en el terreno que mejor domina: el del humor. 

Esteban Canalejo 



DEVIL ROBOT 


Este OVA com¬ 
bina varios ele¬ 
mentos habitua¬ 
les de la obra de 
su director, To- 
shihiro Hirano, 
colaborador de 
Kia Asamiya y 
nombre impor¬ 
tante dentro del 
mundo del man¬ 
ga y el animé. Monstruos,ciencia-ficción, terror 
y robots, creando una extraña mezcla que en 
ocasiones no consigue tener un mínimo nivel de 
homogeneidad, perdiendo la calidad potencial 
que en un primer momento podría tener. Sin 
embargo no es este el caso de Devil Robot, uno 
de los mejores trabajos de Toshihiro Hirano en 
el terreno de la animación. El movimiento está 
francamente bien conseguido, siendo AIC el 
estudio encargado de su realización. Por contra 
el guión del OVA no logra desarrollarse lo sufi¬ 
ciente, quedando la trama argumental en un 
segundo plano, en favor de la acción y los 
espectaculares diseños mecánicos. Como curio¬ 
sidad, se puede observar cómo Hirano vuelve a 
demostrar una vez más su fascinación por las 
películas de Godzilla, mostrando detalles y gui¬ 
ños en este OVA (fue el responsable de la adap¬ 
tación al manga del film Godzilla '90). 


El argumento no es lo que se dice complicado, 
pudiéndose resumir en unas pocas líneas: dos 
científicos -Takuya y Haruka- , amigos y com¬ 
pañeros de un mismo laboratorio abren una 
puerta dimensional, dejando el paso libre a una 
serie de malignas entidades. Una de ellas posee 
a Haruka, transformándolo en un feroz y 
gigantesco robot biomecánico. Para salvar a su 
amigo y erradicar la terrible amenaza que han 
provocado, Takuya decidirá convertirse en un 
demonio todavía más terrible... 

Pese a no ser uno de los argumentos más origi¬ 
nales (incluso puede recordar un poco a Devil 
Man), Devil Robot es un magnífico OVA que 
demuestra que 
no es imprescin¬ 
dible la utiliza¬ 
ción del sexo en 
una producción 
de marcado to¬ 
no terrorífico, 
recurso muy uti¬ 
lizado última¬ 
mente en las 
producciones 
de este géne- 
ro(véase Urot- 

SUKIDÓJI O Wl- 

cked City). 

Ryu Ramos 
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2 a PARTE 1 

Si el tema es Alita, las presentacio¬ 
nes alcanzan un nivel de brevedad 
comprensible. Gustó mucho la pri¬ 
mera parte, que Planeta publicó 
tiempo ha. Gustó el OVA, pese a lo 
que pasa con las versiones en caste¬ 
llano de cualquier película (detesto 
los doblajes, y punto). Y ahora, 
Planeta-DeAgostini ha vuelto a la 
carga con la segunda parte. No nece¬ 
sito explicar a nadie lo buen dibujan¬ 
te que es Yukito Kishiro. Como 
tampoco necesito dar mi opinión 
sobre su magistral forma de narrar. 
No considero excesivamente ético 
explicar su contenido ni dar excesivas 
pistas sobre el desenlace de la histo¬ 
ria, y no tengo la intención de hacer¬ 
lo. El material es bueno, muy bueno. 
Leedlo. Y no dejéis de recomendarlo, 
porque seguro que os gusta. 

Siendo casi un desconocido (¿alguien 
puede decirme el título de al menos 
dos obras más firmadas por él?), 
Kishiro ha entrado con mucha fuer¬ 
za en el mercado occidental del 
manga. En sus páginas conviven per¬ 
sonajes fusilados a Moebius, 
Garcés, Bisley y otros dibujantes 
europeos. Los guiones que pueblan 
sus viñetas (como Robbie el robot) 
dan idea de las fuentes a las que 
recurre. Kishiro es un enamorado de 
occidente, y no le avergüenza reco¬ 
nocerlo de la mejor forma que 
puede; a través de su dibujo. El 
endiablado ritmo que a veces impo¬ 
ne a sus páginas contrasta con el 
candor con que trata a sus persona¬ 
jes. La importancia de los secunda¬ 
rios, independientemente de su rol 
de soporte o de mero figurante, 


queda de manifiesto en sus villanos. 
Inolvidable el patético psicópata 
Makaku, malvado y despótico, que 
al final resulta tener una razón muy 
clara para odiar a la sociedad. No le 
quitéis el ojo de encima a Zapan, el 
futuro os dirá por qué. Ni tampoco 
perdáis de vista al misterioso doctor 
que personalizó a Makaku. Y es que 
Yukito Kishiro planea las cosas a 
largo plazo y con mucho cuidado, no 
dejando cabos sueltos en ningún 
momento, y eso es algo que el públi¬ 
co acostumbrado a las clásicas histo¬ 
rias de superhéroes, en las que cada 
guionista tiene algo que decir sobre 
el origen (o pasado, o infancia, o 
época del colegio, o futuro, o lo que 
sea, que ya veis por dónde van los 
tiros) del protagonista en cuestión, 
sabemos agradecer. ¿Y aún hay 
alguien que se pregunte el porqué 
del boom del manga en España? 

En esta segunda parte, nuestro 
Ángel de Combate favorito gana 
aun más en humanidad, pareciendo- 
nos más encantadora si cabe que en 
la primera. Sólo por el placer de inci¬ 
taros y crear espectación, comentaré 
que por fin se enamora. Pero, 
¿puede enamorarse un cyborg? 
¿Qué clase de sentimientos puede 
albergar el sistema de soporte vital 
de una máquina de combate? ¿Será 
correspondido este amor que ella 
siente? ¿Qué pasará si le rompen el 
corazón (bueno, el sistema de sopor¬ 
te vital)? 

Pobre del que lo intente. 

Creo que todo lo que podía comen¬ 
tar sin desvelaros (más aún) los entre¬ 
sijos de la trama ya está comentado. 
Siempre están los que creen saberlo 
todo y echarán mano a la OVA para 
descubrir si la segunda parte está 
representada en ella. No esperaréis 
que os lo diga, ¿verdad?. Si esta 
parte formase parte del script del 


OVA (y que conste que no estoy 
diciendo que la forme), se hallaría lo 
bastante alterada como para confor¬ 
mar una historia coherente con el 
resto de la misma. Si esperáis que ver 
la película os ayude en algo,adelan¬ 
te, hacedlo (es lo bastante buena 
como para que merezca la pena) 
pero no por ello dejéis de leer el 
manga. Nunca os lo perdonaríais si lo 
hicieseis. Creo que queda claro que 
considero esta obra como indispen¬ 
sable en la colección de cualquier 
otaku, aficionado o mero curioso. 
Confieso que Alita (o Gally en el 
original) es una de mis chicas favori¬ 
tas, y que junto a la cabecera de mi 
cama tiene cada mes un sitio privile¬ 
giado. Pero claro, yo sé lo que aún 
vosotros no habéis tenido oportuni¬ 
dad de leer, y juego con ventaja. 
Hacedme caso. Probadla. Luego no 
os quejéis cuando otros os digan lo 
buena que es. 


by Mikel 



Ryu, revista de mangas 


Parece ser que Camaleón Ediciones ha decidido apostar fuerte por el manwa (denominación no oficial 
que se da al cómic estilo japonés no realizado por japoneses) de origen español, después del gran éxito 
obtenido con Dragón Fall. Así, y aprovechando el tirón del 13° Saló del Cómic de Barcelona, apare¬ 
ció Ryu, una revista dedicada a señalizar los manwas de varios artistas españoles con diferentes estilos, 
aunque todos claramente influenciados por la estética japonesa en cualquiera de sus muchas variantes. 
En total son 32 páginas en blanco y negro donde encontramos los siguientes títulos: 

Historias de Ciudad Manga, de Albert Monteys. Humor cínico con un dibujo logrado en el que se mez¬ 
clan el estilo japonés y el autóctono. Se trata de una interesante parodia de Doraemon, en lo que supo¬ 
nemos será una serie que en cada número se basará en un manga diferente. Sólo 2 páginas. I 

Estrees Figter XI, de Carlos J. Olivares. Este joven autor realiza una alocada versión del famoso juego- 
animé-manga-película con su estilo característico, aunque se hecha mucho de menos la inclusión de una 
mayor cantidad de tramas. Chicas despampanantes y un humor algo confuso (en ocasiones) para esta 
particular visión del videojuego más vendido de la historia. El autor también se encarga de parte de la 
portada de la revista, con bastante fortuna, por cierto. 

High Tracers, de Chaves y Raule. Una gran presentación para lo menos bueno de la revista. Se trata de 
una historia de ambiente futurista con acción a raudales y algo de humor negro, pero el dibujo no se 














LA NUEVA GENERACION 

Satoshi Shiki es uno de esos 
autores desconocidos en nuestro 
país, pero de gran popularidad en 
Japón, a pesar de su juventud. A 
sus 23 años posee ya una gran 
calidad en su dibujo, y originalidad 
en sus historias, lo que le ha con¬ 
ferido esa gran fama. Como 
muchos otros dibujantes jóvenes, 
se muestra muy influenciado por 
las ideas occidentales, sin perder 
por ello su estilo propio, y se inte¬ 
resa por las nuevas tecnologías 
(interactividad multimedia, cómics 
electrónicos, etc.), lo que hace que 
le podamos considerar como el 
exponente más claro de cómo es el 
dibujante de manga de la nueva 
generación. 

Riot es su obra más popular. 
Influenciada según el autor por la 
película Arma Joven, cuenta una 
historia ambientada en un mundo 
alternativo, sumido en el caos, en 
el que antiguamente reinaron dos 
potencias: la de Oriente y la 
Occidente. Tras su desaparición 
todo su poder ha quedado com¬ 
primido en dos libros sagrados: el 
Riot, de Occidente, que contiene 
el poder de la sabiduría y el cono¬ 
cimiento, y el Phantom, de 
Oriente, con el poder de la fuer¬ 
za. Los protagonistas son Axel, 
última descendiente del clan guar¬ 
dián del Riot, y Billy el Niño, un 
ladrón al que el propio Riot ha ele¬ 
gido como protector. Los dos han 
decidido marchar juntos hacia 


Oriente, ya que quien posea el 
poder de los dos libros podrá 
dominar el mundo y ponerlo en 
orden. Mientras, Caín, el 
Arzobispo del Phantom, con un 
pasado enigmático que le une con 
Axel, persigue el mismo objetivo. 

Técnicamente está muy bien reali¬ 
zado. El dibujo es fenomenal. De 
lo mejorcito que se ha visto últi¬ 
mamente en los nuevos lanza¬ 



mientos en España. Posee un esti¬ 
lo que en ocasiones me recuerda a 
Clamp (RG Veda, X...), también al 
Striker de Hiroshi Takashige y 
Ryoji Minagawa. Incluso se pue¬ 
den ver algunas influencias de 
Masamune Shirow (es curioso 
observar el aspecto de algunos de 
los transeúntes de la ciudad a la 
que llegan Axel y Villa). Todo 
confluye en un estilo particular, 
fácilmente reconocible y asignable 
al autor, que sin duda es el mayor 
atractivo de este manga. La utiliza¬ 
ción de tramas y color es soberbia, 


muy conseguida teniendo en 
cuenta cuál es la edad del autor. 

La historia, por su parte, también 
está conseguida. Se puede hacer 
liosa en algunos momentos (más si 
no tenemops en cuenta el error de 
encuadernación), lo que hace re¬ 
comendable una segunda lectura 
posterior. Contiene numerosos 
flashbacks, otra de las razones por 
las cuales en ocasiones nos pode¬ 
mos "perder", ya que el argumen¬ 
to no es tan lineal como a lo que 
estamos acostumbrados. Pero 
todo ello no resta atractivo, y el 
manga te engancha. No aburre en 
ningún momento, y al final siem¬ 
pre te deja un buen sabor de boca 
que te hace esperar impaciente la 
continuación (como debe ser). 

Originalmente fue publicado en el 
Comic Newtype de la Kado- 
kawa, y en nuestro país ha sido 
editado gracias a Norma en forma 
de Novela Gráfica, y con una cali¬ 
dad de impresión bastante buena, 
incluyendo incluso algunas pági¬ 
nas interiores en color. Toda una 
suerte poder contar con este 
manga traducido en español, con¬ 
tando su reciente aparición en 
Japón, y su notable calidad. El pre¬ 
cio está en concordancia con lo 
que se ofrece, ya que tenemos que 
contar que no es nada fácil traer a 
nuestro país cosas como estas. 
Vuelvo a repetir: totalmente reco¬ 
mendable. Algo que no puede fal¬ 
tar en tu colección particular. 

Rafa Gallardo 

El segundo volumen de Riot 
estará en las librerías a finales 
del mes de julio. 


presta mucho, lo que desconcierta en su lectura. Lo 
mejor: la ilustración de la presentación. 

Akuma, de Roque González y Nuria Peris. Es, sin duda, 
lo mejor de la revista. Un dibujo bueno (diseño de perso¬ 
najes logrado y buena utilización de tramas), mezclando 
estilos japoneses y occidentales con una temática a seme¬ 
janza de los mejores soap opera nipones, que la convier¬ 
ten en la serie más atractiva. 

Femme Fatale, de Hi no Tori Studio. Era lógico que los 
triunfantes creadores de Dragón Fall también participa¬ 
ran. Y lo hacen con una historia de armaduras móviles 
con protagonistas femeninas. Influencias de la saga 
Gundam o de Bubblegum Crisis para una historia con 
pocas páginas en su presentación, y totalmente diferen¬ 
te a lo que los creadores nos tienen habituados, aunque 
con el mismo estilo de dibujo. 

En definitiva, una atractiva idea por parte de Camaleón 
Ediciones, aunque se queda corto en páginas, lo que 
resta atractivo al conjunto de historias. En cualquier caso, 
merece la pena echarle un vistazo. 
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Confieso ser un enamorado de los 
libros de ilustración. Confieso 
haber llorado sangre para comprar 
alguno de los que tengo en casa, y 
no arrepentirme en absoluto. Y 
confieso haber sido presa del más 
completo estupor al enterarme de 
que Norma pensaba editar U- 
Jeune en castellano. Pensé que 
alguien se había vuelto loco. E n 
principio, consideré que el merca¬ 
do del portafolio en España no se 
encontraba lo bastante desarrolla¬ 
do como para dar cabida a un pro¬ 
ducto tan elitista. Reconozco 
haberme equivocado. 



La obra de U-Jin, si no extensa¬ 
mente conocida, goza de suficien¬ 
te fama como para que la edición 
del libro dispusiese de un público 
potencial bastante alto. La deci¬ 
sión de editarlo, pese al riesgo (no 
hablamos de una importación, 
sino de una edición exclusiva) que 
comporta el ser la primera empre¬ 
sa de este tipo que veía la luz en 
nuestro país, se veía justificada por 
esta aceptación previa. Lo único 
que quedaba por ver era el resul¬ 
tado final. Excelente. La calidad del 
papel satinado es increíble, tapa 
dura y sobrecubierta brillante de 
muy alta calidad, ciento y pico 
páginas y lo más importante, un 
precio ajustadísimo (los amantes 
de los libros de importación com¬ 
prenderán lo que digo). 

No era posible, algo debía de estar 
mal. Y si no había que inventárse¬ 
lo, porque no era posible. 

Desde luego con U-Jeune no he 
dado ni una. El mayor fracaso de 
mi carrera. No sólo la se¬ 


lección de las ilustraciones es (punto de vista masculino y algo 

genial, la calidad de las mismas es machista, reconozco). Un precio 

algo fuera de toda duda. ajustado y al alcance de cualquier 

Representan un amplísimo recorrí- bolsillo, 

do por la trayectoria de U-Jin y de 

la evolución de sus técnicas. Entonces... ¿Por qué continuaba 

¿Frustrante, no? Por el momento teniendo la sensación de que 

todo era favorable y no conseguía había algo que no me gustaba? 

descubrir qué era lo que me desa- Hasta que por fin me di cuenta de 

gradaba (en un sentido plenamen- lo que era. Había tardado dema¬ 
te intelectual y metafórico). Desde siado en aparecer. ¿Por qué esta 

las más sencillas a tinta, donde su iniciativa no surgió ANTES de que 

trazo limpio y ágil define, sin la dis- me gastase la pasta que me he lie- 

tracción del color, el carácter de gado a gastar en material de 

sus chicas-U, hasta la más compli- importación a precios abusivos? 

cada y llena de efectos computeri- No es justo. No señor. No dudo en 

zados, donde la elegancia y atino que el éxito rotundo de ventas de 

en la elección de los mismos sirve este libro (más de la mitad de la 

para realzar la belleza de su moti- tirada vendida en sólo 3 meses) 

vo principal. Sin duda es uno de justificará la publicación de nuevo 

los dibujantes que mejor mezcla material de los más variados auto- 

inocencia con picardía en sus dibu- res. ¿Quién se suma al carro de los 

jos, plasmando en las niñas ado- portafolios en castellano? Norma 

lescentes que dibuja todo lo que ha arrojado el guante y dejado el 

uno desearía encontrar en una listón muy alto. Espero que por 

mujer; belleza y gracia, con sutiles nuestro bien sean muchos los que 
toques de perversidad. lo recojan e intenten superarlo... 

¿Después de leer esto aún estáis 
Creo que empiezo a odiar a los esperando a que lo recomiende? 
responsables de Norma por No perdáis el tiempo e id a por 

haberlo editado. Lo más normal es uno. Sólo librerías especializadas, 
que los portafolios incluyan entre¬ 
vistas con los autores, que sirven by Mikel. 



para acercar no sólo la obra, sino 
el proceso creativo en sí, a todos 
los fans del creador. Pues U-Jeune 
la incluye en riguroso castellano 
(los lemas de las ilustraciones 
están en inglés, pues fueron s 
diseñados por U-Jin). No es \ 
que explique demasiado de ^ 
relevancia, por supuesto, pero 
nos aporta detalles sobre su traba¬ 
jo que nos permiten contemplarlo 
desde otra perspectiva. El 

es casi insuperable. El cri- 
terio de elección de las ilustra¬ 
ciones no deja lugar a queja / 
alguna. El tema es lo sufi- J 
cientemente atractivo 
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VIDEO GIRL Al 

UN SUPER VHS CON 4 CABEZALES DE AUDIO 


Sin duda todos conocéis Video Girl Ai, la serie 
n°1 en España. Si además la habéis leído, 
habréis notado que tiene música propia, que de 
sus páginas nacen unos sonidos que te envuel¬ 
ven y te sumergen en el fantástico mundo de 
Yota y Ai. Si aparte de eso, sois de los pocos 
afortunados que han podido conseguir la serie 
de OVAs, ya habréis podido disfrutar de esa 
música magistral, y si no aquí estoy yo dispues¬ 
to a describíroslos, pues se encuentran en uno 
de los CDs que ya se pueden conseguir en 
España a través de la importación de librerías. Es 
el siguiente: 


VIDEO GIRL Al ORIGINAL SOUNDTRACK 

10 cortes, 39:55 

1. - Ureshi namida (5:43) 

Noriko Sakai es la encargada de poner voz a 
este tema, el de apertura, y lo hace de un 
modo maravilloso, haciendo que la canción 
resulte suave, agradable y muy bien acompasa¬ 
da. 

2. - Ano hi ni... (4:20) 

Ahora es Maki Kimura quien canta, y esta vez 
es el tema de cierre, que resulta algo más lento 
y relajado, pero con muchísima fuerza. 

3. - Ashita wa ashita (3:53) 

Aquí nos encontramos con una sorpresa al ver 
quién pone la voz, y es que no sólo lo hace un 
hombre sino que es... ¡El propio Masakazu 
Katsura! Sí, el autor de la serie no se contenta 
con hacer unos dibujos soberbios y un guión 
ejemplar sino que además quiere colaborar en 


la banda sonora, y lo hace excelentemente. 
Además, tanto que repetirá en Memories (el 
otro CD de la serie). Si a todo lo anterior añadi¬ 
mos que la música tiene mucho más ritmo, 
resulta que el amigo Masakazu Katsura canta 
en una de las mejores canciones del CD. 

4. - Message (4:56) 

De nuevo un tema de corte lento, esta vez can¬ 
tado por Katze Nav, quien confiere un gran 
sentimiento a la canción. Además en los últimos 
120 segundos hay un cambio radical de ritmo, 
pasando a instrumental y tomando un carácter 
mucho más rápido que al principio. 

5. - Glass Moon (4:05) 

Mayumi Sadou pone la voz en esta que, a mi 
entender, es la mejor canción del CD. Con 
mucho más ritmo que sus precedentes, sin duda 
este tema os deleitará tanto que no podréis evi¬ 
tar volver a escucharlo (de hecho voy a ponerla 
otra vez ahora mismo). 

6. - Theme of Takashi (3:03) 

Nos encontramos ahora con un tema que 
rompe con todos los anteriores, pues no sólo es 
instrumental, sino que además pierde el corte 
romántico que hasta ahora tenían todas las can¬ 
ciones para ser sustituidos por una música 
mucho más psicodélica. 

7. - Kanashimi no tama o tsumugu mono (2:06) 

Esta canción instrumental (cuyo título viene a 
ser algo así como Alma de tristeza), nos recuer¬ 
da en todo momento a música veneciana. 

Lázaro Muñoz 
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E n esta sección, y a lo largo de los 
sucesivos meses, iremos descubrien¬ 
do series que, ya sea por su reciente apa¬ 
rición en Japón o por su simple desco¬ 
nocimiento, no son muy familiares para 
la mayoría de aficionados. También abor¬ 
daremos con estas páginas gráficas los 
títulos de próxima aparición en España, 
como es el caso de este número, o aque¬ 
llos que podrían ser de vuestro interés 
para que los reflejéis en vuestras peticio- 


Shang-hai Kaijinzoku es un manga crea¬ 
do por Takuhito Kusanagi, un autor casi 
desconocido en España, pero que en el 
país nipón goza de una inestimable fama 
y prestigio como mangaka, aunque 
sobre todo como ilustrador. 

Kusanagi tiene un estilo único, identifi- 
cable a primera vista, y tal vez algunos 
refresquéis memoria si os decimos que 
fue el principal ilustrador de la serie 
Nadia, con aquellas maravillosas imáge¬ 
nes con tonos anaranjados. 


La verdad es que su grafismo dista bas¬ 
tante del manga habitual, acercándose a 
un estilo europeo, pero sin dejar de lado 
las bases conceptuales del cómic nipón. 
Sus páginas llaman la atención a primera 
vista, y es por eso que NORMA 
Editorial está terminando la tramitación 
de los derechos de Shang-hai Kaijinzoku 
para poder ofrecerla a los lectores espa¬ 
ñoles. Hasta el momento esta historia 
del desierto con tintes trágicos y cómi¬ 
cos cuenta con un único volumen de 166 
páginas editado por Kadokawa Shoten.Si 
las negociaciones llegan a buen término, 
es posible que este año podamos descu¬ 
brir al fascinante Kusanagi en una 
Novela Gráfica española de las mismas 
características que la japonesa. 


Isidro Sánchez 



















































La puesta en marcha del Club Otaku y su Catálogo hace más de un año fue 
una experiencia nueva y gratificante, pero sobre todo delicada y laboriosa. El 
Catálogo del Club Otaku requería un movimiento preciso, veloz y eficaz, que 
permitiera a sus clientes disfrutar del material solicitado lo antes posible... Por 
desgracia, los constantes retrasos de las distribuidoras japonesas (les lleva 
tiempo servir material que no sea novedad) nos obligaban a realizar verdade¬ 
ros malabarismos para servir los pedidos a tiempo. 

¿Adonde queremos llegar diciendo esto? 

Se trata de decir que el Catálogo del Club Otaku ha muerto... o casi. Pero no 
sólo por esta razón, que se podría haber solucionado con un Catálogo mucho 
más simple, con sólo novedades, sin títulos atrasados, etc. sino por muchas 
otras circunstancias. Una de las más influyentes (y agradables) es la repre¬ 
sentada por la afluencia de nuevas librerías especializadas que ha tenido 
España a lo largo del último año, además de la adquisión de más material de 
importación por parte de los antiguos libreros. 

Esto, de alguna manera, nos enorgullece, porque si antes nos habíamos 
puesto en marcha por la carencia de material importado en España, ahora 
podemos retirarnos dignamente porque este material ya está presente en casi 
todas las librerías, sobre todo, en las Norma Cómics. 

El Catálogo del Club Otaku ha sido un rotundo éxito. Récord de socios, de 
ventas, de felicitaciones... pero un éxito que requiere de una gran estructura 
para funcionar correctamente. El caso es que hemos decidido de algún modo 
utilizar esa posible estructura en reforzar nuestra cadena de librerías y tam¬ 
bién nuestra línea editorial de mangas para que, aunque de otro modo, dis¬ 
frutéis del mundo del manga y del cómic en general. 

Lo sentimos profundamente por todos aquellos 


amigos fieles al Club, pero no creáis que esto 
se acaba. Todos los socios seguiréis disfru 
tando de importantes promociones en núes 
tras librerías y de otras actividades que anun 
ciaremos en estas páginas y que ya estamos 
proyectando de cara a un futuro inmediato. 

De momento, esperamos que nuestra/vues 
tra revista sea un punto de contacto para 
todos y desde aquí queremos apoyar a 
todos para que emprendan iniciativas 
como la del Club Otaku, que aunque 
acaba de perder una de sus ramas, tiene 
cuerda segura para rato... 
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El Club 


OTAKU n 9 1, Dominion © Masamune Shirow / Seishinsha / 
Bandai. Angel © U-Jin / Dragón Ball © Akira Toriyama / 
Shueisha. Celia © Freeman. Cyber Weapon Z © Celia. Riot 
© Satoshi Shiki / Kadokawa Shoten. Video Girl Ai © 
Masakazu Katsura / Shueisha. Tenchi Muyo © Hitoshi 
Okuda / Kadokawa / Pioneer. Venger Robo © Go Nagai / 
Ken Ishikawa/ Dynamic. Legend of Lenmear©Yoshimoto- 
Urushihara / Gakken. Ranma 1/2 © Rumiko Takahashi / 
Shogakukan. Shang-hai Kaijinzoku ©Tauhiko Kusanagi / 
Kadokawa. Elementarlors ©Takeshi Okazaki / 
Kadokawa. 
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Guyver es un arma 
biológica definitiva. 
Al activarse, se interconecta con 
sujetos humanos transformándolos 

en poderosos guerreros. 

1,495.-ptas. 
(l g quincena de julio) 


Un mundo 
maravilloso 
se derrumba... 

Sobre la isla maldita de 
Lodoss se desencadenan 
unas devastadoras fuerzas 
de la naturaleza. 

1.995.-ptas. 

(l g quincena de julio) 


SPACE ADVENTURE 


jAvvaíuu 


La sensación animada del 
año con música del grupo 
YELLO. Imprescindible. 

La Federación de Justicia de las Galaxias 
Unidas ha puesto precio a la cabeza del pirata 
espacial Cobra, un imparable criminal provisto 
de una devastadora psico-arma. 

2.995.- i 

(2 9 quincena de julio) V 


alucinante! 


pf«(jiÍ4 por.e) grupoYGlLÓ 


Mutic.t «ciila 


Descubre el poder 
del dragón. 

Descendientes del antiguo linaje 
de Gyu, los cuatro hermanos 
Ryudo parecen normales, 
pero son herederos 
de unos increíbles poderes. 

2.495.- 

(2 g quincena de julio) 


EYENDA 
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